
 

 

Input Devices (इनपुट डिवाइस) और उनका संक्षिप्त वववरण 

• Keyboard (कीबोिड) 
कंप्यूटर में टेक्स्ट, नंबर या कमांड टाइप करने के लिए सबस ेसामान्य इनपुट डडवाइस है। 
इसमें अिग-अिग प्रकार की कीज़ होती हैं जैस ेअल्फान्यूमेररक, फंक्सशन, कंट्रोि, आदि। 

• Mouse (माउस) 
यह एक पॉइंदटगं डडवाइस है जजसस े्रीन पर कससर या पॉइंटर को मूव ककया जाता है। 
माउस का उपयोग फाइल्स खोिने, बंि करने, ड्रगै-ड्रॉप करने आदि के लिए होता है। 

• Scanner (स्कैनर) 
पेपर पर मौजूि डॉक्सयुमेंट या इमेज को डडजजटि फॉमस में कंप्यूटर में िाने के लिए ्कैनर 
का उपयोग होता है। इससे डॉक्सयुमेंट को इमेज या PDF के रूप में सवे ककया जा सकता है। 

• Light Pen (लाइट पेन) 
यह एक पेन जैसा इनपटु डडवाइस है, जजसका उपयोग ्रीन पर ड्रॉइंग या लसिेक्सशन के 
लिए ककया जाता है। इसमें िाइट-सेंलसदटव दटप होती है। 

• Joystick (जॉयस्स्टक) 
यह एक िीवरनुमा इनपटु डडवाइस है, जजसका उपयोग मुख्य रूप से गेम्स या ग्राकफक्सस 
एजप्िकेशन में दिशा कंट्रोि करने के लिए ककया जाता है। 

• Microphone (माइक्रोफोन) 
आवाज को इिेजक्सट्रकि लसग्नि या डडजजटि डाटा में बििकर कंप्यूटर में इनपुट िेने के 
लिए माइरोफोन का उपयोग होता है। वॉयस कमांड, ररकॉडडिंग, या वीडडयो कॉलिगं में इसका 
उपयोग होता है। 

• Touchscreen (टचस्क्रीन) 
्रीन को छूकर डायरेक्सट इनपुट िेने वािा डडवाइस है। ्माटसफोन, टैबिेट, एटीएम आदि में 
इसका उपयोग होता है। 

• Barcode Reader (बारकोि रीिर) 
बारकोड को ्कैन करके उसमें छुपा डेटा (जैसे प्रोडक्सट डडटेल्स) कंप्यूटर में इनपुट करने के 
लिए उपयोग होता है। 

• Trackball (टै्रकबॉल) 
यह एक बॉि-आधाररत पॉइंदटगं डडवाइस है, जजसका उपयोग माउस की तरह कससर मूवमेंट 
के लिए ककया जाता है, खासकर िैपटॉप्स में। 



 

 

• Digitizer/Graphic Tablet (डिस्जटाइज़र/ग्राफफक टैबलेट) 
यह डडवाइस हाथ स ेबनाई गई ड्रॉइंग या ग्राकफक्सस को डडजजटि फॉमस में कंप्यूटर में इनपुट 
करता है, खासकर डडजाइननगं के लिए। 

• Optical Mark Reader (OMR), Optical Character Reader (OCR), MICR 

OMR उत्तर पुज्तकाओं में माक्ससस पढ़ने, OCR प्प्रटेंड टेक्स्ट को डडजजटि कोड में बििने 
और MICR बैंक चेक्सस के लिए उपयोग होत ेहैं। 

Output Devices (आउटपुट डिवाइस) 
Monitor (मॉननटर) 
सबसे सामान्य आउटपुट डडवाइस, जो कंप्यूटर द्वारा प्रोसे्ड डेटा (टेक्स्ट, इमेज, वीडडयो आदि) को 
्रीन पर दिखाता है। मॉननटर CRT, LCD, LED आदि प्रकार के होते हैं। 

• Printer (वरटंर) 
कंप्यूटर से प्राप्त जानकारी को हाडस कॉपी (कागज पर) के रूप में प्प्रटं करने के लिए 
उपयोग होता है। मुख्य प्रकार: इंकजेट, िेजर, डॉट मैदट्रक्सस आदि। 

• Speakers (स्पीकसड) 
कंप्यूटर से ऑडडयो आउटपुट (संगीत, वॉयस, साउंड इफेक्स्स आदि) सुनने के लिए उपयोग 
होते हैं। 

• Headphones (हेिफोन) 
्पीकसस की तरह ही, िेककन प्राइवेट सुनने के लिए कानों में िगाए जाते हैं। 

• Projector (रोजेक्टर) 
कंप्यूटर या अन्य डडवाइस स ेप्राप्त इमेज या वीडडयो को बडी ्रीन या िीवार पर दिखाने 
के लिए उपयोग होता है, खासकर प्रेजेंटेशन या मूवी के लिए। 

• Plotter (प्लॉटर) 
बडे आकार के ग्राकफक्सस, नक्सशे, इंजीननयररगं ड्रॉइंग आदि प्प्रटं करने के लिए उपयोग होता 
है। यह पेन या अन्य तकनीक से इमेज बनाता है। 

• Braille Reader (ब्रेल रीिर) 
दृजटटबाधधत िोगों के लिए, ्रीन के टेक्स्ट को ब्रेि में बििकर आउटपुट िेता है। 

• Sound Card, Video Card 

साउंड काडस कंप्यूटर डेटा को ऑडडयो लसग्नि में बििता है, जबकक वीडडयो काडस डेटा को 
प्वजुअि इमेज में बििकर मॉननटर या प्रोजेक्सटर को भेजता है। 



 

 

• 3D Printer (3D वरटंर) 
कंप्यूटर से प्राप्त डडज़ाइन के आधार पर थ्री-डायमेंशनि ऑब्जेक्सट बनाता है। 

 

इनपुट डडवाइस व ेहोते हैं जजनस ेहम कंप्यूटर को डेटा या कमांड िेते हैं, जबकक आउटपुट डडवाइस व े
हैं जजनस ेकंप्यूटर हमें प्रोसे्ड जानकारी या पररणाम दिखाता है। 

 


